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日本IBMがパーソナル市場に本格参入

IBM PS/55Z 
モデル5530ZSXシリーズ
先月号の特集で紹介した日本 IBMの

fpS/55?:モデル5530ZsXJ が編集部に
届いた.以下では試用レポー トを中心に

紹介してみたい.

PS/55シリ ーズは，米IBMが販売中の

fPS/ 2 Jシリ ーズに独自の日本語モード

を追加したものである.そのため，英語

モードと日本語モードとがあり，英語モ

ードでは PS/2と同じになり，日本語モ

ードでは漢字表示などをはじめとした各

種目本語処理に対応できる.

IBMPCをペースに日本語処理機能を

追加した，いわゆる日本語PCに， PS/ 

55の他にも AX，J-3100/3300， TheBOOK 

があるが， PS/55はいくつか先進的な特

徴を持っている.特に，複数デバイスの

調停機能を持つ高機能パス「マイクロチ

ャネル」を採用していることと，VGA(Video 

GraphicArr旦y)という高解像度で多色表

現が可能なビデオボードを標準で装備し

ていることは重要だ.また日本語モード

では24ドットフォン卜の漢字を41字X25

行表示できる点も見逃せない.

今回登場した fpS/55Zシリーズ」は.

大企業などへのシステム販売が中心のfPS/

55J シリーズを，個人/学生/小規模企
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たテレビという印象である 386SXを搭:

載する高機能パソ コンであるにもかかわ

らず，机の上に置いたときに，いかにも

コンビュータがあります的なプレッシャ

ーがない.前面の FDDは隠しょうがない

が，家庭内に違和感なく溶け込めそうな

デザインといえよう.もちろん省スペー

ス効果についてはいうまでもない.

チルト台上でマシンを360度回すことが

， 87キーの3種類が選べる.このうち

106キーのものが，PS/Zに変換キーなど

を追加した標準的なタイプで，端末など

に使用するのでなければこれで十分だろ

う.キーボードには，スピーカとボリ ュ

ムがついており，日本語DOSVer.4以

降ではべル音をここから鳴らすことがで

きるようになった

.本社が米国であるにもかかわらず，キ

一宮古官ぎで宿すでi:fIJ ~一 国

とほとんど同じになっている.AXや J-

3100が米IBMと同じ配置になっているこ

とを考えると，日本のマシンに慣れt::"..ぶ

にはありがたい仕様である.

マウスは，従来の大型のマウスの他，

国産品程度の大きさの三ニ マウスが発

売予定となった ~
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中のプレゼンテーションなどでは，モニ

タを片手で容易に回せることのメリット

は大きい.ロックレバーもついているの

で，自分専用に使う人は，最適な状態に

固定すればよい.

HDDはIBM製で，平均アクセスタイ

ム19msという高速なものだ.編集部に，

PS/55モデJレ5550T(20MHz，130Mbytes 

の HDD)があるので， NortonUtilities 

の S1(System1nformatioii)でディスク

アクセス速度を計測したところ，対PC/

XT比で5550Tが3.5，ZSXは3.9と出た. マシンと同時に.表3にあげられるよ
浩

一般に大容量 HDDは高速だが，それより うなソフトが発売予定になった.有毛と

も速いようだ.また， FDDも新しい製品 ころも数多く.これらが予定どおりに三和

を使っており，アクセス音がほとんど聞 えば，ーユr ザ?とし之は相当に魅力的な

こえないくらいに小さくなっている.以 ラインナップになるだろう.MS-Window5 

前の製品の「音」を知っていると若干の Ver.2.1の発売も予定されている.IBMは
司

ショックを感じる. オフィス向け PS/55シリーズの OS/2:

キーボ ドは別売で，124キー， 106キ 化を進めており，mEdomは出さ ないの

|表2 主要な周辺ハードウエr ------ I 

PS/55Zモデル5530ZSX (以下ZSX)

には 502/503/506の3タイプがあり，

502では FDDを2台 503/Som順に
庁、ハートディスクを装備し

30/60Mbytesω 
ている 日3/506モデルについては， l
本語DOsをインストールした状態で販売
される r5J03/5J06Jのモデルもある.

ヲの場合， D05そのもののパッケージも

;いてくるうえ 価格差 (2万8000円)

，.;1: D05を単体で買う場合 (4万円)より

辛いすでに D05を持っているというの:Lげればインストールずみのほうを買
弓のが便利だ.
J .，れらのモデルは，ディスク容量を除

い;ム yクは同一である(表 1l. 

前から見ると Z5Xは，チルト台に乗っ

l し札刈川川川jわ臼同j月汚1号i
lτ市U心ιj記:戸11芳I三(1乙三 | 
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ではないかという見方もあっただけに嬉

15い.以下では，ソフトウェアのジャン

今別に ZSXの環境をチェックしてみよう.

ワープロ
Y主なワープロには， IBM製のrOOS文

書二乙ログラム」と， ジャストシス三ムの

一太郎，ダイナウェアの UP2シリーズが

ある.一太郎は Ver.4 (PC-9801版の Ver.

ι3相当という)が発売予定になった.自

宅語 DOSVer.4以降の環境では ZSXの

拡張メモリを EMSメモリとして利用でき

るため，高価なメモリポ ドを買うこと

な<，一太郎の機能を最大限に利用でき

急 J

どうしても新松が使いたい，FM秘書が

好きだ，という向きには，まだまだワー

プロ'環境は容認しにくいものがあるだろ

うh また，日本語入力 FP仏キー操作の

i也 ;や辞書の学習結果がからむだけに，
乗り換えたくないものだ.幸い V]E-sが

発売予定となっているなど見とおしは日月

認 なりつつある
ぷ二

四

主ディヲ

PS/55用のエディタには， MIFESと
噌

Briefをあげることができる.Briefのほ

ラ1ま: そもそもマシンインディペンデン

ドビ近い設計という こともあり，スクロ

5530Z SXのメイン基盤.中央最上段が
386SX，その左下に387SX用のソケッ
トが見える.左側には 2つ，横差し

にする形でSIMMメモリカードのスロッ

トがある.写真ではメモりをはずし

てあるが，本来は片方に 2Mbytesが実

装されている.

(単位・秒)

CPUとクロックが同一であるため，命令実行速度はほとんど変わらない.スクロールが
数寄l早〈出ているが.文字出力速度が約半分となっている.もっともこれは，ZSXが遅い
というより， PC-9801のテキスト処理が際立って高速であるというべきだろう.

ール，カーソル移動などは PC-9801版に

匹敵するものだ.MIFESは，さすがに PC-

9801版ほどの超高速スク ロールはしない

ものの，十分快適な速度で動作する.こ

の 2つはいずれもキーアサインの変更も

さくので，他のエディタに慣れている人

だも，キ一定義さえすれば，当面そう支

障なく使えるのではないだろうか.

表計算

表計算ソフトの移植率はよく，Excel(た

だし MS-Windowsの移描待ち)， Lotus 

1 -2 -3 ， Multiplanが揃っている.多く

のユーザーにとって問題のない環境とい

えるだろう.EMSメモリを標準で利用で

きるためワークシートサイズなどの点

でも理想的な環境で利用することができ

る

グラフィックス
標準で26万色中16色というスペックは，

グラフィックソフトを使う場合，それな

りに効果的なスペックである.PC-9801シ

リーズの， 640X400ドット/4096色中16

色というスペックと比べると，解像度/

色数ともに勝っている.また， ZSXはモ

ニタが12インチとひとまわり小さい上に

解像度が高いため， 1ドットあたりの占

める面積は，実に PC-9801シリ ーズを14

インチモニタで利用した場合の1/4以下に

なる.そのため，タイリングをした場合，

ドットが見えにくいために自然な感じの

中間色を表示できる.

ちょうどZ'sSTAFF TRAD(ツァイト)

が発売されたので使用感をお伝えしよう.

このソフトは，メニュー上は PC-9801用

のZ'sSTAFF Kidとほとんど同じものに

なっている.違いは解像度と， パレット

が26万色対応になっていることだ.キャ

ンパスが広くて，絵の具の種類が多いわ

けだから，絵を描く人には嬉しい.また，

上で述べたように自然な中間色が表示で

きるため，グラデーショ ンも締箆に決ま

る.

描画，ペイントなどの速度もなかなか

高速である.ただ，同じ面積を塗りつぶ

す時間は，同クロックの PC-9801ESなど

と比べると多少遅い.もっともドットの

数が3倍多いのだから，これは仕方がな

いだろう.

グラフィックソフトではないが，CANDY

3も発売される.こちらは，チューンナ

ップのノウハウがまだ蓄積されていない

ためか， PC-9801用のCANDY4と比べ

ると描画速度はかなり見劣りがする.

なお，英語モードにすれば， VGA用，

MCGA用などのグラフ ィックソフト

(Splash 1など)が利用できる.これらの
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Z's STAFF TRADの画面. ドットが非常に細かいため，中間色が絡麗に表現

できる.26万色中16色のパレッ卜が使えるのも魅力.
エディタの日本語Brief. 日本語を表示させる と24ドットフォントの美しさ

は圧倒的だ.ワープロの一太郎Ver.4も発売となった.

使い勝手や美しさも特筆すべきだ.

ミュージック

まず最初に必要なのは MIDIインタ ー

フェイスだが，ローランドーがrMPU-IMCJ

を発売することになった.この製品は，

同社が PC用に発売しているrMPU-IPCJ

とE換性があるので，変にボー ドに依存

したことをしているものを除き， IPC士す

応のソフトの動作が期待できる.

ZSXの音楽ソフトには，ダイナウェア

の PS/55用 rBALLADEJなどがある.

BALLADEは PC-9801シリ ーズ用のベス

トセラーパッ ケージ「ミユ ジくん」と

アッ パーコンパチブルになっている.実

際に使用してみたところ，内容は PC-9801

版の BALLADEとまったく同じのようで

ある.初心者にも使えるポピュラーなソ

フトがあるのは心強い.

もちろんアメリカなどでは， IBM PC-

用に本格的な音楽ソフトがたくさん発売

されている.メッセ「ジやマニュアルは

英語になるが， 日本と共通する専門用語

が多いので比較的楽なはずだ.

また，アメリカのゲームなどでは，MIDI 

音源で BGMを鳴らすものがいくつも発

売されている.この他，..IBMからは CD

叶苛匂ーラ子守子子の録音再ヨよかできfるオーヂィ

オボード，ビデオ信号のデジタイズなど

が可能なビデオボードなどが発売されて

いる
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ゲーム

現時点では，PS/55の日本語モー ド用

のゲームというのはほとんど存在しない.

ゲームをやるのであれば，英語モードに

して PS/2として使うことになる.

米国や欧州では， IBMPCは，AtariST， 

Amigaと並ぶ3大ゲ「ムマシンの lつで，

毎月リリ ースされるゲームの数はファミ

コンを迄かにしのぐ.とりわけフライト

シミュレータは IBMPCのお家芸だ.圏

内でも PC用などのゲームを扱うショップ

は増えてきているので，雑誌広告などを

探せば囲内での入手も可能だ.もちろん

CompuServeなどに加入すれば，オンラ

インでオーダーするという手もある.

最近のゲームは，VGAに対応したもの

も増えてきているが，ZSXは標準で VGA

を装備しているので，たいていのゲーム

を，一番美しいモー ドで動作させられる.

モニタが長残光性なので，動きの激しい

ゲームでは残{象を気にする人もいるかも

しれないが，VGAのグラフィックはそれ

を補って余りある.J-3100やAXが標準

では EGA(またはCGA)しか表示できな

いことを考えると，ゲーム機としても高

'性自Eなマシンである.

PC-98XLが発売され，その24ドット表

示の漢字を見たとき，これはすぐ次世代

一一一一-……一一ー

の標準になるという感慨を受けた方はい

ないだ石うか.残念ながらソフト ウェア

の移植がもうひとつだ:ったことや，何よ

りマシンが高価なこともあって， 24ドッ

トマシンは長らく陽の当たらないところ

にいた.

ところが ZSXは，ディスプレイ/キー

ボード込みで42万8000円という低価格を

打ち出した.現在24ドットの表示ができ

るMS-DOSマシンには， PC-98XL/RL 

や FMR-60/70，M700/800があるが，

最も安い FMR-60FXでも43万5000円であ

る.R-60のCPUが286であることを考え

ると，驚異的な安さ ら (しかも XLにし

ろR-60t::-しろモ二三タは別売である).

16ドットマシ ンと比較しても，386SX 

のマシンでは， PC-9801RS (39万8000円，

メモリは640Kbytes，モニタは別売)より

も断然安い.ソニーのQuarterL(27万8000

円)と比べても， メモリが 1Mbytes多い

ことと，モニタのことを考えると， ZSX 

のほうが割安なイメージがある.コスト

パフォ ーマンスでいえば.市場のパソコ

ン中で一躍 トップに踊り出たといえよう.

この価格で24ドットマシンが出てくる

と，今度こそ流れは変わるかもしれない

という気がしてくる 24ドットマシンに

話を限定した場合，各社が16ドットマシ

ンとの完全な互換性を取り切れずにいる

現在，ずっと24ドットで通してきた PS/

55は，ソフト資産でも優位に立っている

のである(野口)
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